INFORMAGAO-PROVA
PROVA DE AVALIACAO DE CONHECIMENTOS E CAPACIDADES

CoMPONENTE ESPECIFICA — INFORMATICA
Codigo da Prova 4200 2014/2015

0 presente documento divulga informacao relativa a Prova de Avaliacdo de Conhecimentos e Capacidades
da componente especifica de Informatica, nomeadamente:

Objeto de avaliacao

A prova tem como objetivo aferir o desempenho dos candidatos a professores no que respeita aos
seguintes conteudos:

Arquitetura de hardware
— Componentes de hardware que integram um computador
— Funcionalidades de cada componente de um computador.

— Mecanismos de comunicacao entre os componentes de um computador.

Sistemas de Informacéo

— Conceitos basicos de um Sistema de Informacao.

— Potencialidades dos Sistemas de Informacao.

— Processo de planeamento de um Sistema de Informacao.

— Processo de analise e desenho de um sistema de informacao.

Engenharia de software
— Analise de requisitos e a sua importancia.

— Especificacoes de software com recurso as principais metodologias e técnicas de desenvolvimento
de software.

— Eficiéncia e complexidade de um sistema a implementar.

Bases de Dados

— Conceitos fundamentais sobre a gestao da informacao.

— Modelo relacional.

— Normalizacao de dados nao normalizados.

— Regras que contribuem para a integridade da informacao.

— Conceitos fundamentais sobre sistemas de gestao de bases de dados (SGBD).
— Permissoes de acesso a bases de dados.

— Operacdes de manutencao.

— Planear e implementar bases de dados.

— Terminologia da linguagem SQL.

— Comandos SQL para realizar as principais funcées numa base de dados.
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Pesquisas complexas recorrendo aos mecanismos proprios do SQL.

Relacionamentos de tabelas através do SQL.

Conceito de transacao.

Programacao

Fluxogramas referentes a algoritmos.
Algoritmos em pseudocodigo.

Tipos de dados abstractos.

Estruturas de controlo.

Metodologias de programacao.
Comportamento de um programa.
Organizacao do codigo de um programa.
Estruturas de controlo.

Estruturas de dados.

Programacao orientada a objetos.

Objetos e invocacao de métodos.

Tecnologias WEB

Conceitos basicos de scripts executados no lado do cliente.
Folhas de estilos.

Vantagens do uso de folhas de estilos.

Scripts na criacao de paginas Web.

Contelidos Web dinamicos (2D e 3D).

Produtos multimédia que integram som, imagem e video.

Técnicas de animacéao digital.

Produtos multimédia integrados em sistemas de informacao.

Tecnologias Web do lado servidor.

Tecnologias Web num sistema de informacao.

Redes de Comunicacao de Dados

Arquiteturas de redes de comunicacao.

Mecanismos associados a comunicacdo direta entre computadores, comutacdo de pacotes e

comunicacao entre redes distintas.

Modelo de programacao implementado pela Internet e o modelo genérico OSI.

Problemas de programacéo que envolvam o acesso a recursos distribuidos em redes de computadores.

Nocdes de seguranca e os diferentes aspetos relacionados com as mesmas.

Processos de seguranca em redes.
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Sistemas Operativos

— Necessidades de utilizacao e selecao do sistema operativo servidor mais adequado.
— Configuracao e otimizacao do sistema operativo servidor.

— Gestao de utilizadores.

— Gestao de recursos.

— Administracao de ferramentas de gestao.

— Software open source.

— Sistema operativo open source.

— Versoes e distribuicoes.

Caracterizacao da prova
A prova é constituida por 30 itens de escolha multipla.
A prova é classificada numa escala de 0 a 100 pontos.

S6 sdo consideradas as respostas que apresentem de forma inequivoca a opcao correta.

Material
Como material de escrita, apenas pode ser usada caneta ou esferografica de tinta preta.
As respostas sao registadas no enunciado da prova.

N&o é permitido o uso de corretor.

Duracao

A prova tem a duracao de 90 minutos.

Exemplos de Itens

Apresentam-se alguns exemplos ilustrativos do tipo de itens da prova.

Item 1

1. O Barramento ou BUS de um computador, em fung¢ao do tipo de sinal que nele circula, é constituido
por trés subtipos de barramentos, nomeadamente o BUS de:
(A) dados, execugéo e controlo.
(B) dados, execugéao e enderego.
(C) dados, controlo e enderego.

(D) execugéo, controlo e endereco.
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Item 2

2. Acamada 3 do modelo OSI (Open Systems Interconnection) é responsavel pela:

(A) montagem dos pacotes de dados no formato apropriado a sua transmissao.
(B) codificacao e descodificacdo de dados.
(C) coordenacao e manutencdo da troca de dados entre o emissor e recetor.

(D) interligacdo de rede, estabelecendo uma ligagédo entre os seus nos.

Item 3

3. O comando «tabela_1 LEFT OUTER JOIN tabela_2», em SQL, permite:

(A) incluir todos os registos da tabela_2 na selecao e incluir apenas os relacionados da tabela_1.
(B) incluir todos os registos da tabela_1 na selecgao e incluir apenas os relacionados da tabela_2.
(C) excluir todos os registos da tabela_2 na seleg¢ao e incluir apenas os relacionados da tabela_1.

(D) excluir todos os registos da tabela2 na selegao e incluir apenas os relacionados da tabela_1.

Item 4

4. Num sistema operativo, o NetBIOS permite implementar o servigo de rede para:

(A) atualizar e pesquisar diretérios.
(B) resolver os nomes na rede.
(C) monitorizar o trafego na rede.

(D) iniciar a sess&o de um cliente.
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Item 5

5. Considere a seguinte fungéo:

funcaoX (m, n)
sem = n
d=m
senao
se > n
d = X(m-n,n)
senao
d = X(n-m,m)
fimse
retorna d

fim funcéo

O valor de retorno da fungdo x (10, 6) é

(A) 2
(B) 4
(C) 6
(D) 10

Chave das respostas

Item

2

3

Chave

(€)

(D)

(B)

(B)

(A)
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